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PROYECTO DE RESOLUCION 

La Honorable Cámara de Diputados 

de la Provincia de Buenos Aires 

RESUELVE 

Declárase de Interés Legislativo el "Simulador de 
Empresas Educativo de "Aula Empresarial", bajo la dirección 
del profesor Pablo Valsecchi, en tanto reúne las tecnologías 
de última generación para ponerlas al servicio de la 
capacitación en el área de Economía y Administración, basado 
en la estrategia pedagógica de "aprender haciendo". 
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FUNDAMENTOS 

El Equipo de Aula Empresarial está formado por especialistas en 
educación al servicio de las instituciones educativas, para el 
asesoramiento, la creación de proyectos, la capacitación y el 
acompañamiento de la gestión educativa.. •Su metodología de trabajo 
se apoya en el conocimiento de la realidad institucional, sus 
necesidades, identificación de fortalezas y debilidades, mediante 
diagnósticos globales, por áreas y/o temáticas de trabajo. A partir de 
ese !análisis inicial de situación, asesora en el diseño de las líneas de 
acción necesarias para el fortalecimiento de los logros alcanzados y la 
solución de las dificultades detectadas. 

Convencidos de la importancia de la cogestión, han definido su 
rol como el de acompañar a los diferentes actores institucionales en la 
concreción de los proyectos planteados desde la formulación hasta su 
evaluación. 

Con referencia a la calidad educativa, bajo la dirección del 
Profesor Pablo Valsecchi, con larga. y comprobada trayectoria en el 
diseño de proyectos educativos y en el asesoramiento permanente 
para el desarrollo de los mismos, ha desarrollado un Nuevo Simulador 
Educativo de Empresas On Line denominado "AulaEmpresarial", que 
conjuga todas las herramientas multimediales de ultima generación y 
las pone al servicio de una educación de vanguardia. El Simulador de 
Empresas Educativo "Aula Empresarial" reúne las tecnologías de última 
generación para ponerlas al servicio de la capacitáción en el área de 
Economía y Administración basado en la estrategia pedagógica de 
"aprender haciendo". 

. El propósito es poder llegar a una población ávida de 
instrumentos que le permitan lograr estándares de vida acordes al 
siglo en que vivimos, potenciando sus posibilidades de inserción 
laboral. 

Mediante la aplicación del Simulador de Empresas, herramienta 
accedida vía Internet, se crean empresas y se realizan transacciones 
comerciales por computadora a través de la red, simulando una 
empresa "real". El desarrollo de la herramienta comprende, desde la 
creación de las empresas, la carga de los productos, la apertura de 
cuentas bancarias y operatoria de banca electrónica, destacando el 
Home Banking, Cajero Automático y obtención de Chequeras. Está 
dirigido a alumnos de nivel medio, terciarios y universitarios, 
instituciones públicas y privadas, Centros de formación profesional, 
Institutos terciarios, nacionales e internacionales. 
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El simulador es la herramienta en la cual el alumno forma un 
concepto mas sólido sobre el manejo de empresas, a nivel económico 
y administrativo, poniendo en práctica las habilidades adquiridas en la 
teoría, y definiendo una visión mas amplia de los conceptos de 
comercialización. 

El docente tutor cuenta con usuario de acceso tanto para cargar 
información a sus alumnos como para habilitar o rehabilitar las 
empresas que estos creen, de la misma manera que podrá supervisar 
toda la operatoria que cada empresa de su institución realice en el 
sistema. Un apartado para la creación por parte de los alumnos de 
micrositios Web que representen a sus respectivas empresas, 
conjugando la intervención de otros espacios curriculares, por ejemplo 
Informática, Lengua, Matemáticas, y otras. 

Posee un módulo de operatoria de comercio internacional, donde 
no solo es un intercambio de mercaderías virtual y educativo sino que 
abarca una interrelación sociocultural por cuanto interactúan alumnos 
y docentes de países diferentes e idiosincrasias distintas, brindando un 
valor agregado desde el punto de vista humano. 

Los enunciados son sólo algunos de los aspectos de la 
experiencia que está vigente y en aplicación en establecimientos 
educativos en distintos puntos del país, incluyendo Escuelas de 
jurisdicción provincial, tal el caso de la Escuela Media 1 del Distrito de 
Chascomús. 

Pero vale apuntar que en el marco de la gestión oficial 
incorporando tecnología y posibilitando su acceso a través de 
programas que contemplan una computadora para cada alumno, el 
que nos ocupa constituye un aporte de significativa importancia en 
materia de contenidos, lo que nos lleva a propiciar el apoyo, para lo 
que requerimos de los señores/as legisladores/as el acompañamiento a 
la presente iniciativa. 
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