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    Provincia de Buenos Aires

Honorable Cámara de Diputados

Expte. No. D-3285/12-13

PROYECTO DE RESOLUCIÓN
La HONORABLE CAMARA DE DIPUTADOS DE LA PROVINCIA DE 
BUENOS AIRES

RESUELVE
Saludar la iniciativa de Autoridades, Docentes y Alumnos de 5to. y 6to. año de la Escuela Técnica Nro. 3 de San Antonio de Papua, en el Distrito de MERLO, ante la creación de un MUÑECO ROBOT con software propio, convirtiéndolo en material didáctico docente, facilitando así el estudio del cuerpo humano en dicho establecimiento con proyección a otros. 
Alicia SÁNCHEZ

Diputada

Bloque Frente Para la Victoria
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    Provincia de Buenos Aires

Honorable Cámara de Diputados

FUNDAMENTOS

     La creatividad de la juventud argentina viene en constante avance durante los últimos años, superando toda expectativa sobre sus propias posibilidades, incluso hacia su propio futuro.

     Muestra de ello es la creación de un Muñeco Robot por parte de estudiantes de 5to. y 6to. año de la Escuela Técnica Nro. 3 de San Antonio de Papua, en el Distrito bonaerense de MERLO, iniciativa generada a partir de buscar mejorar la calidad educativa del mismo establecimiento.

     Así lo explica al menos su Profesor, Daniel Sosa, quien comenta que todo surge a partir de la existencia de un esqueleto en desuso en dicha escuela, y que fuera aprovechado a raíz de un trabajo de campo realizado que demostraba un desinterés del estudiantado por las Ciencias Naturales, lo que motivó el buscar aprovechar la nueva tecnología para revertir esa misma situación.

     Siendo las modalidades más fuertes del establecimiento la informática y la electromecánica, resultó totalmente productivo el aprovechamiento de dicho esqueleto en la creación de este Muñeco Robot, el que fuera equipado con software propio que le permite movilidad, desplazamiento, e interacción, aprovechando las noteboks distribuidas por el Progama CONECTAR IGUALDAD, lo que ha permitido comenzar a revertir el desinterés en verdadero interés por el estudio de tal materia.

     Este nuevo diseño tiene continuidad para sus propio/as credore/as, ya que buscarán profundizar sus mejoras e innovaciones en pos de agilizar no sólo su funcionamiento sino, fundamentalmente, convertirlo en un verdadero material didáctico con mayor proyección, en lo posible, en beneficio de otros establecimientos de nuestro país.

     Por todo lo expuesto, teniendo en cuenta que es nuestra responsabilidad como representantes del pueblo fortalecer la iniciativa y la creatividad juvenil hacia la mejor calidad de vida de la sociedad en su conjunto, solicito el acompañamiento y la pronta aprobación de la presente iniciativa.
Alicia SÁNCHEZ

Diputada

Bloque Frente Para la Victoria
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	Actualidad

Alumnos de una escuela técnica de Merlo crearon un robot que camina y enseña biología

26.10.2012 | La idea nació tras un trabajo de campo que reflejó el escaso interés de los estudiantes por las Ciencias Naturales. Estudiantes de quinto y sexto año transformaron a un esqueleto que había en la escuela en un robot que enseña las partes del cuerpo humano.
Alumnos de una escuela técnica del partido bonaerense de Merlo crearon un robot que muestra el funcionamiento del cerebro y los sistemas respiratorio y circulatorio, es controlado a distancia por una netbook y puede desplazarse por el aula, filmar las clases e interactuar con los estudiantes.

"Dionysus: Sistema de Aprendizaje Humano Integrado", el proyecto científico y pedagógico que surgió hace 3 años en la Escuela de Educación Secundaria Técnica 3 "San Antonio de Padua", dependiente de la dirección general de Educación bonaerense, es un esqueleto reconvertido que estaba inutilizado en el establecimiento, al que se le incorporó un software con una enciclopedia médica.

El profesor Daniel Sosa, creador de "Dionysus", dijo que la idea nació tras un "trabajo de campo" que reflejó el escaso interés de los estudiantes por las Ciencias Naturales y la falta de utilización de las últimas tecnologías en las clases.

"Entonces se nos ocurrió, dentro del área de Informática, trabajar sobre el esqueleto que hay en la escuela, al cual se le daba poco uso, transformándolo en un robot para convertirlo en un material didáctico para el docente", explicó Sosa.

El robot cuenta con un modo de control interactivo que permite mover la tapa del cráneo, con lo que muestra el cerebro, y además de mover la mandíbula también se encienden los ojos, los pulmones y se mueven los brazos y piernas.

Se reproducen los latidos del corazón, al cual se puede acelerar simulando una taquicardia, y posee una base con ruedas que posibilita el desplazamiento del robot dentro del aula.

En el trabajo de campo la escuela detectó que en la enseñanza de ciencias naturales se utilizaban recursos como láminas, videos y material propio, pero "no se usaban tanto las últimas tecnologías, ya sea Internet como las netbooks de Conectar Igualdad".

Sosa, recordó que "nosotros, que somos de una escuela técnica que tiene dos modalidades fuertes, electromecánica e informática, junto a un bachillerato de adultos, notamos dificultades en el área de Naturales, un poco porque los chicos le daban mayor importancia a las materias técnicas". Explicó que los alumnos de sexto año, los más avanzados en Programación, "desarrollaron el software del robot" y los de quinto "diseñaron el hardware, lo que es el robot en sí".

"La idea era cubrir esta problemática que habíamos detectado, pero a su vez que sirva como método de aprendizaje real para la gente de programación y de hardware", sostuvo el docente.

Así, realizaron un diseño dividido en dos partes: una el robot y otra el software que es el sistema, que además cuenta con una enciclopedia médica que permite descargar cualquier concepto del cuerpo humano. Ese concepto fue llevado a un borrador virtual, también creado por los alumnos, que permite hacer un resumen, guardarlo en un pendrive, en un disco rígido o imprimirlo, y se adaptó todo el sistema para que pueda correr en computadoras de distinta generación.

Tiene un módulo de lecciones a modo de trabajo integrador hacia el docente después de dar la clase y otros que comprenden el sistema óseo, el respiratorio y el circulatorio, material que se puede imprimir y trabajar en el aula a modo de evaluación. También cuenta con un diccionario y un video explicativo, y además posee un modo de búsqueda que permite rastrear información dentro de la enciclopedia virtual. Un manual indicativo explica al alumno y al docente cómo se conecta el robot al sistema.

En una nueva etapa de desarrollo se le está agregando, además de la facultad de enseñar, la de aprender, señalaron desde la escuela, para adelantar que "estamos trabajando para dotarlo de sensores por lo que podría tomar sonidos e interactuar con el alumno".
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	En la Provincia de Buenos Aires 
Alumnos diseñan robot controlado desde una netbook
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Alumnos y docentes de una escuela secundaria [image: image1.emf]técnica de Merlo, diseñaron un esqueleto que muestra el funcionamiento del cerebro y los sistemas respiratorio y circulatorio. Se controla desde una netbook a través de un software de la enciclopedia del cuerpo humano. Puede desplazarse por el aula, filmar las clases e interactuar con alumnos.... 



	“Dionysus: Sistema de Aprendizaje Humano Integrado” es el nombre de un proyecto científico y pedagógico que surgió hace 3 años en el seno de la Escuela de Educación Secundaria Técnica Nº 3 “San Antonio de Padua” de la dirección general de Cultura y Educación de la provincia de Buenos Aires. El profesor Daniel Ignacio Sosa, docente de la institución e impulsor de la iniciativa, dijo que el proyecto nació “cuando nosotros, que somos de una escuela técnica que tiene dos modalidades fuertes, electromecánica e informática, junto a un bachillerato de adultos, notamos dificultades en el área de naturales, un poco porque los chicos le daban mayor importancia a las materias técnicas”. Esta situación dio origen a un trabajo de campo a través del cual se detectó que en la enseñanza de ciencias naturales se utilizaban recursos como láminas, videos y material propio. Pero no se usaban tanto las últimas tecnologías, ya sea Internet como las netbooks de Conectar Igualdad.“Entonces se nos ocurrió, dentro del área de informática, trabajar sobre el esqueleto que hay en la escuela -al cual se le daba poco uso- transformándolo en un robot que sea un material didáctico para el docente” explicó Sosa. 

“Los chicos de 6º que están más avanzados en programación desarrollaban el software del robot, y los de 5º que tienen el hardware, lo que es el robot en sí. La idea era cubrir esta problemática que habíamos detectado, pero a su vez que sirva como método de aprendizaje real para la gente de programación y de hardware”, relató. Así, realizaron un diseño dividido en dos partes: una el robot, y otra el software que es el sistema, el que además cuenta con una enciclopedia médica que permite descargar cualquier concepto del cuerpo humano. Ese concepto es llevado a un borrador virtual -también creado por los alumnos- que permite hacer un resumen, guardarlo en un pendrive, en un disco rígido o imprimirlo. Se adaptó todo el sistema para que pueda correr en computadoras de distinta generación. 

Tiene un módulo de lecciones a modo de trabajo integrador hacia el docente después de dar la clase. Otros módulos comprenden el sistema óseo, el sistema respiratorio y el sistema circulatorio, material que se puede imprimir y trabajar en el aula a modo de evaluación. También cuenta con un diccionario y un video explicativo. Además posee un modo de búsqueda que permite rastrear información dentro de la enciclopedia virtual. 

Un manual indicativo explica al alumno y al docente como se conecta el robot al sistema. Tiene un modo de control interactivo que permite mover la tapa del cráneo, con lo que muestra el cerebro, además de mover la mandíbula. También se encienden los ojos del robot, los pulmones, y se mueven los brazos y las piernas. Se reproducen los latidos del corazón, al cual se puede acelerar, simulando una taquicardia. Posee una base con ruedas que posibilita el desplazamiento del robot dentro del aula. “El año pasado lo usamos en nuestra escuela y para dar charlas en otras instituciones. Estuvimos una semana participando de Tecnópolis. También en la 40º Feria Provincial de Ciencia y Tecnología de la DGCyE y en Innovar 2012”, contó el docente de la E.E.T Nº 3.“Además lo presentamos en la Universidad de La Matanza y este año nos invitaron a la Roboliga 2012. Participamos en las ferias de Merlo y estamos haciendo charlas en las escuelas primarias, donde en el sexto grado ven el cuerpo humano”, afirmó.

Inicialmente el robot estaba conectado a la computadora por cables, lo que presentaba un cierto grado de dificultad para conectarlo, en especial a docentes que no son de informática. De allí surgió la idea enlazarlo por conexión de wi-fi. En esta versión más evolucionada se enciende el robot y se lo maneja a distancia desde la PC. En una nueva etapa de desarrollo se le está agregando además de la facultad de enseñar, la de aprender. “Estamos trabajando para dotarlo de sensores por lo que podría tomar sonidos e interactuar con el alumno. Por ejemplo el latido del corazón de una persona y reproducirlo a partir de los parlantes que tiene incorporados. Hoy en día el robot también tiene una cámara de visión que le permite al docente filmar la clase, de manera que puede realizar una autoevaluación. El módulo de audio permite hablar al robot con frases pregrabadas” finalizó el profesor Sosa




 Provincia de Buenos Aires
Alumnos diseñan robot controlado desde una netbook

Por InfoAzulDiario

Alumnos y docentes de una escuela secundaria técnica de Merlo, diseñaron un esqueleto que muestra el funcionamiento del cerebro y los sistemas respiratorio y circulatorio. Se controla desde una netbook a través de un software de la enciclopedia del cuerpo humano. Puede desplazarse por el aula, filmar las clases e interactuar con alumnos.

Dionysus: Sistema de Aprendizaje Humano Integrado” es el nombre de un proyecto científico y pedagógico que surgió hace 3 años en el seno de la Escuela de Educación Secundaria Técnica Nº 3 “San Antonio de Padua” de la dirección general de Cultura y Educación de la provincia de Buenos Aires.
El profesor Daniel Ignacio Sosa, docente de la institución e impulsor de la iniciativa, dijo que el proyecto nació “cuando nosotros, que somos de una escuela técnica que tiene dos modalidades fuertes, electromecánica e informática, junto a un bachillerato de adultos, notamos dificultades en el área de naturales, un poco porque los chicos le daban mayor importancia a las materias técnicas”.
Esta situación dio origen a un trabajo de campo a través del cual se detectó que en la enseñanza de ciencias naturales se utilizaban recursos como láminas, videos y material propio. Pero no se usaban tanto las últimas tecnologías, ya sea Internet como las netbooks de Conectar Igualdad.
“Entonces se nos ocurrió, dentro del área de informática, trabajar sobre el esqueleto que hay en la escuela -al cual se le daba poco uso- transformándolo en un robot que sea un material didáctico para el docente” explicó Sosa. 
“Los chicos de 6º que están más avanzados en programación desarrollaban el software del robot, y los de 5º que tienen el hardware, lo que es el robot en sí. La idea era cubrir esta problemática que habíamos detectado, pero a su vez que sirva como método de aprendizaje real para la gente de programación y de hardware”, relató.
Así, realizaron un diseño dividido en dos partes: una el robot, y otra el software que es el sistema, el que además cuenta con una enciclopedia médica que permite descargar cualquier concepto del cuerpo humano. Ese concepto es llevado a un borrador virtual -también creado por los alumnos- que permite hacer un resumen, guardarlo en un pendrive, en un disco rígido o imprimirlo. Se adaptó todo el sistema para que pueda correr en computadoras de distinta generación. 
Tiene un módulo de lecciones a modo de trabajo integrador hacia el docente después de dar la clase. Otros módulos comprenden el sistema óseo, el sistema respiratorio y el sistema circulatorio, material que se puede imprimir y trabajar en el aula a modo de evaluación. También cuenta con un diccionario y un video explicativo. Además posee un modo de búsqueda que permite rastrear información dentro de la enciclopedia virtual. 
Un manual indicativo explica al alumno y al docente como se conecta el robot al sistema. Tiene un modo de control interactivo que permite mover la tapa del cráneo, con lo que muestra el cerebro, además de mover la mandíbula. También se encienden los ojos del robot, los pulmones, y se mueven los brazos y las piernas. Se reproducen los latidos del corazón, al cual se puede acelerar, simulando una taquicardia. Posee una base con ruedas que posibilita el desplazamiento del robot dentro del aula.
“El año pasado lo usamos en nuestra escuela y para dar charlas en otras instituciones. Estuvimos una semana participando de Tecnópolis. También en la 40º Feria Provincial de Ciencia y Tecnología de la DGCyE y en Innovar 2012”, contó el docente de la E.E.T Nº 3.
“Además lo presentamos en la Universidad de La Matanza y este año nos invitaron a la Roboliga 2012. Participamos en las ferias de Merlo y estamos haciendo charlas en las escuelas primarias, donde en el sexto grado ven el cuerpo humano”, afirmó.
Inicialmente el robot estaba conectado a la computadora por cables, lo que presentaba un cierto grado de dificultad para conectarlo, en especial a docentes que no son de informática. De allí surgió la idea enlazarlo por conexión de wi-fi. En esta versión más evolucionada se enciende el robot y se lo maneja a distancia desde la PC.
En una nueva etapa de desarrollo se le está agregando además de la facultad de enseñar, la de aprender. “Estamos trabajando para dotarlo de sensores por lo que podría tomar sonidos e interactuar con el alumno. Por ejemplo el latido del corazón de una persona y reproducirlo a partir de los parlantes que tiene incorporados. Hoy en día el robot también tiene una cámara de visión que le permite al docente filmar la clase, de manera que puede realizar una autoevaluación. El módulo de audio permite hablar al robot con frases pregrabadas” finalizó el profesor Sosa.
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Alumnos diseñan robot controlado desde una netbook

Mundo > Nación > Noticias locales > Provincia | Sábado 27 de octubre de 2012 | 1:12

General
En la Provincia de Buenos Aires

Merlo.- Alumnos y docentes de una escuela secundaria técnica de Merlo, diseñaron un esqueleto que muestra el funcionamiento del cerebro y los sistemas respiratorio y circulatorio. Se controla desde una netbook a través de un software de la enciclopedia del cuerpo humano. Puede desplazarse por el aula, filmar las clases e interactuar con alumnos.
Alumnos diseñan robot controlado desde una netbook
Merlo.- Alumnos y docentes de una escuela secundaria técnica de Merlo, diseñaron un esqueleto que muestra el funcionamiento del cerebro y los sistemas respiratorio y circulatorio. Se controla desde una netbook a través de un software de la enciclopedia del cuerpo humano. Puede desplazarse por el aula, filmar las clases e interactuar con alumnos.

“Dionysus: Sistema de Aprendizaje Humano Integrado” es el nombre de un proyecto científico y pedagógico que surgió hace 3 años en el seno de la Escuela de Educación Secundaria Técnica Nº 3 “San Antonio de Padua” de la dirección general de Cultura y Educación de la provincia de Buenos Aires.

El profesor Daniel Ignacio Sosa, docente de la institución e impulsor de la iniciativa, dijo que el proyecto nació “cuando nosotros, que somos de una escuela técnica que tiene dos modalidades fuertes, electromecánica e informática, junto a un bachillerato de adultos, notamos dificultades en el área de naturales, un poco porque los chicos le daban mayor importancia a las materias técnicas”.

Esta situación dio origen a un trabajo de campo a través del cual se detectó que en la enseñanza de ciencias naturales se utilizaban recursos como láminas, videos y material propio. Pero no se usaban tanto las últimas tecnologías, ya sea Internet como las netbooks de Conectar Igualdad.

“Entonces se nos ocurrió, dentro del área de informática, trabajar sobre el esqueleto que hay en la escuela -al cual se le daba poco uso- transformándolo en un robot que sea un material didáctico para el docente” explicó Sosa. 

“Los chicos de 6º que están más avanzados en programación desarrollaban el software del robot, y los de 5º que tienen el hardware, lo que es el robot en sí. La idea era cubrir esta problemática que habíamos detectado, pero a su vez que sirva como método de aprendizaje real para la gente de programación y de hardware”, relató.

Así, realizaron un diseño dividido en dos partes: una el robot, y otra el software que es el sistema, el que además cuenta con una enciclopedia médica que permite descargar cualquier concepto del cuerpo humano. Ese concepto es llevado a un borrador virtual -también creado por los alumnos- que permite hacer un resumen, guardarlo en un pendrive, en un disco rígido o imprimirlo. Se adaptó todo el sistema para que pueda correr en computadoras de distinta generación. 

Tiene un módulo de lecciones a modo de trabajo integrador hacia el docente después de dar la clase. Otros módulos comprenden el sistema óseo, el sistema respiratorio y el sistema circulatorio, material que se puede imprimir y trabajar en el aula a modo de evaluación. También cuenta con un diccionario y un video explicativo. Además posee un modo de búsqueda que permite rastrear información dentro de la enciclopedia virtual. 

Un manual indicativo explica al alumno y al docente como se conecta el robot al sistema. Tiene un modo de control interactivo que permite mover la tapa del cráneo, con lo que muestra el cerebro, además de mover la mandíbula. También se encienden los ojos del robot, los pulmones, y se mueven los brazos y las piernas. Se reproducen los latidos del corazón, al cual se puede acelerar, simulando una taquicardia. Posee una base con ruedas que posibilita el desplazamiento del robot dentro del aula.

“El año pasado lo usamos en nuestra escuela y para dar charlas en otras instituciones. Estuvimos una semana participando de Tecnópolis. También en la 40º Feria Provincial de Ciencia y Tecnología de la DGCyE y en Innovar 2012”, contó el docente de la E.E.T Nº 3.

“Además lo presentamos en la Universidad de La Matanza y este año nos invitaron a la Roboliga 2012. Participamos en las ferias de Merlo y estamos haciendo charlas en las escuelas primarias, donde en el sexto grado ven el cuerpo humano”, afirmó.

Inicialmente el robot estaba conectado a la computadora por cables, lo que presentaba un cierto grado de dificultad para conectarlo, en especial a docentes que no son de informática. De allí surgió la idea enlazarlo por conexión de wi-fi. En esta versión más evolucionada se enciende el robot y se lo maneja a distancia desde la PC.

En una nueva etapa de desarrollo se le está agregando además de la facultad de enseñar, la de aprender. “Estamos trabajando para dotarlo de sensores por lo que podría tomar sonidos e interactuar con el alumno. Por ejemplo el latido del corazón de una persona y reproducirlo a partir de los parlantes que tiene incorporados. Hoy en día el robot también tiene una cámara de visión que le permite al docente filmar la clase, de manera que puede realizar una autoevaluación. El módulo de audio permite hablar al robot con frases pregrabadas” finalizó el profesor Sosa.
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