EXPTE. D- 2653

PROYECTO DE DECLARACION

LA HONORABLE CAMARA DE DIPUTADOS DE LA PROVINCIA DE BUENOS AIRES
DECLARA

Que veria con agrado que el Poder
Ejecutivo a través de la Direccién General de Cultura y Educacién, realice campaiias de
prevencion y uso responsable de las redes sociales en general vy, en particular, advierta
sobre los peligros que representa el juego conocide como “Momo”.
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FUNDAMENTOS

Se llama "Momo" el juego viral por WhatsApp que preocupa a las autoridades en
todo el mundo. Su aspecto es terrorifico: dos ojos saltones, piel palida y una sonrisa
siniestra. Su imagen se ha hecho famosa a través de WhatsApp pero desde distintos
sectores se advierte que podria tratarse de algo mucho mas serio que un juego online.

"Todo comenzd en un grupo de Facebook en donde se retaba a los integrantes a
entablar comunicacién con un namero desconocido, a pesar de venir acompafiado de
una advertencia. Varios usuarios aseguraron que si le enviabas un mensaje a' Momo'
desde tu celular, ésta respondia con imagenes violentas y agresivas. Incluso hay quienes
afirman que les han contestado a los mensajes con amenazas y revelando informacion
personal”, publicé recientemente en Twitter la Unidad de Investigacion de Delitos
Informaticos de la Fiscalia General del Estado de Tabasco, en México (UIDI).

El fendmeno se ha extendido por todo el mundo, desde Argentina hasta Estados
Unidos, Francia o Alemania. Es asi que la Policia Nacional de Espafia tambien ha
alertado al respecto, sefialando que "es mejor olvidarse de refos absurdos que se ponen
de moda en WhatsApp". Y la Guardia Civil de ese mismo pais publicé en Twitter: “jNo
agregues a '‘Momo'!l Si grabas en tfu agenda un nimero, te aparecera un extrafio rostro
de una mujer. Es el gltimo viral de WhatsApp de moda entre los adolescentes”.

Su origen es japonés y esta vinculado al menos a tres nimeros de teléfono que
comienzan por +81 (Japoén). Y también a otros dos latinoamericanos: uno de Colombia
(+52) y otro de México (+57). Tal vez por eso "Momo” se ha hecho especialmente popular
en el mundo hispanohablante. La terrorifica imagen pertenece a una escultura de una
mujer-pajaro que se expuso en 2016 en una galeria de arte alternativo en Ginza, un
lujoso distrito de Tokio, y que formé parte de una exposicion sobre fantasmas y
espectros. Segin las instrucciones del reto, no podés permitir que Momo te escriba dos
veces seguidas, tampoco tenés que ser reiterativo. Sélo podés fallar una vez y si fallas
dos veces “desaparecerds del planeta sin dejar rastro”. '
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A este juego se lo ha denominado “fa nueva bailena azul” -un reto que se hizo viral
en abril de 2017 y sobre el cual las autoridades alertaron por incitar al suicidio- por sus
efectos nocivos, estableciéndose cinco posibles razones que pueden usar los
delincuentes: robar informacion personal, incitar al suicidio o a la violencia, acosar,
extorsionar, generar frastornos fisicos y psicolégicos (ansiedad, depresion, insomnio,
etc).

Los primeros casos fueron reportados en Rusia, pero llegd hasta México, Brasil,
Colombia y otros paises en fodo el mundo. Los especialistas en delitos cibernéticos
aconsejan no fomentar la cadena de mensajes y no contactar a nimeros desconocidos
para evitar caer en estafas, extorsiones y ofro tipo de amenazas.

En el caso de "Momo", su medio principal de propagacion es WhatsApp, pero
también se ha popularizado a través de! videojuego de construcciéon Minecraft, que tiene
mas de 1.000 jugadores al dia.

El 31 de julio en la ciudad de Cutral C6 Neuquén un padre denuncié que su hija
de 15 anos fue amenazada de muerte a fravés de WhatsApp por una persona que se
hacia pasar por el "personaje” que identifica al peligroso juego viral. Reveld que su hija
habia recibido un mensaje amenazante proveniente de un nimero con caracteristica de
Japén -pafs donde surgié el juego- junto a una imagen de una persona sin vida. Ao
largo de la conversacion, quien representaba al "Momo" le envid informacién certera
sobre su domicilio, familia y amistades, amenazéndola de muerte si no contestaba.

La referente de la Defensoria del Nifio y Adolescente de Cutral Co, Natalia
Stornini, declar6 a medios periodisticos provinciales que “os mensajes son
atemorizantes por lo que es importante abordarlo y difundir los riesgos que implican
viralizar estos juegos. Estamos hablando de jévenes que estan en una edad vulnerable,
por lo que es importante prevenir”, afadié, adelantando gue se buscara implementar
programas de prevencion en las escuelas de la provincia. Las autoridades judiciales, por
su parte, dispusieron la intervencion de equipos interdisciplinarios en la causa de la
adolescente.



Dias atras se conocié el caso de un nifio de 11 afios en Zapala que podria estar
relacionado a la serie de muertes que se vienen registrando por la viralizacién de este
peligroso juego. El nifio muri6 e! pasado viernes 27 de julio por asfixia en el bafio de su
casa. Creen que se habria suicidado jugando al “momo espacial”, macabro juego que
consiste en llegar a un estado de euforia interrumpiendo el acceso al oxigeno al cerebro
autoasfixiandose. Para ello, utilizan una cuerda, un lazo, un cinturén, una corbata o una
bufanda. Esto durante unos segundos puede ser letal para los participen del reto.

Amén de estos dos casos que han tomado estado pablico en la provincia del
Neuquén debemos sefialar que una nena de 12 afios el pasado 22 de julio se quito la
vida en Ingeniero Maschwitz (Partido de Escobar, provincia de Buenos Aires) y se cree
que la muerte esta vinculada también con este juego que es viral en Whastapp. La
autopsia de la nena confirmé que la muerte se produjo por asfixia por estrangulamiento
ya que la nena se atd una sabana al cuelilo y se colgd de un arbol. El video de la muerte
fue visto por varios compafieros de colegio que estan siendo atendidos por psicologos y
medicos para su contencién.

También a finales de! mes de julio, en Puerto Deseado, provincia de Chubut, un
nifio de 13 afios tuvo que ser internado y se encuentra en grave estado. De acuerdo a
las primeras investigaciones policiales se presume que se trata de un caso ligado al
peligroso juego viral del Momo. El nifio se autoflagel6 -heridas cortantes en el cuello-
presuntamente por involucrarse en dicho riesgoso entretenimiento.

Por todo ello, y para evitar mayores dafios enire los adolescentes, es necesario
actuar en forma preventiva y realizar una amplia campafia de difusion y educativa para
alertar y concientizar a los nifios y adolescentes sobre el uso responsable de las redes
sociales en general y, en especial, sobre el particular juego descripto en el presente
proyecto, al que agradezco el voto positivo de mis pares.

/;’ ..
\\ / ESLANAN RUBEN
E { ; Diputade
\S&ECARDO;}L OSSALDE Srasidenis Bisaue Frents Rensvedor
M. 0, Disuizdes Prov o, As.

Blogue Frente Renovador
H. G. Diputzdes Peiz. de Bs As.



