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PROYECTO DE LEY

EL SENADO Y LA HONORABLE CAMARA DE DIPUTADOS DE LA PROVINCIA DE
BUENQS AIRES SANCIONAN CON FUERZA DE

LEY

ARTICULO 1°: Créase una linea telefénica gratuita (0800) destinada al asesoramiento,

contencion e informacion para padres y adolescentes victimas de ludopatia.

ARTICULO 2°: La linea telefonica gratuita (0800) funcionara durante fas 24 horas del dia

todos los dias del afio.

ARTICULO 3° La linea sera atendida por personas debidamente capacitadas quienes
dependeran de la Autoridad de Aplicacion.

ARTICULO 4°: El asesoramiento integral a través de la linea telefénica gratuita versara
sobre: '

a) Informacion sobre todas las hetramientas necesarias y disponibles
por parte del estado para su contencion y acompafiamiento durante
tiempo que dure la enfermedad,

b) Brindar una primera contencién humana y asistencia psicoldgica a nifios,
adolescentes y progenitores, y una posterior derivacion a los institutos y
organizaciones encargados de acompafiarla en su proceso
gestacional, teniendo en cuenta su lugar de residencia,

c) Otorgar informacién sobre las herramientas estatales que posibilitan

las continuidad educativa y faboral de los adolescentes que presenten esta enfermedad;
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d) Brindar informacién sobre organismos e instituciones, con personeria juridica
vigente, cuyo objeto social sea el acompafiamiento de nifios/as y adolescentes en

situacion de vulnerabilidad.

ARTICULO 5°: El 0800 debera estar impreso o publicado en las distintas modalidades
de juego autorizadas por la provincia de Buenos Aires.

ARTICULO 6: La autoridad de aplicacién sera determinada por el Poder Ejecutivo.

ARTICULO 7: La Autoridad de Aplicacién debera dar a conocer mediante la difusion en

distintos medios de comunicacion la existencia de la linea telefénica gratuita (0800).

ARTICULO 8: Comuniquese al Poder Ejecutivo
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FUNDAMENTOS

El presente proyecto de Ley que se somete a su estudio y consideracion tiene por fin
generar herramientas de asesoramiento, contencidon e informacion para padres y

adolescentes victimas de ludopatia.

Los nifios y adolescentes argentinos se van sumando silenciosamente al auge que

tienen en el mundo las plataformas de juegos de azar online.

Segin el informe Gilobal Online Gambling Market, las apuestas recaudaron 65.316

millones de délares en 2020 y proyectan cerca de 130 mil millones para 2027.

L a adiccién a los juegos en linea aumenta entre los adolescentes porque crecen los
consumos diversos (alcohol, drogas, las pantallas, las redes sociales) y bajan las edades
de inicio, que es a los 15 afios, aunque especialistas en adicciones aseguran recibir

consulitas por chicos de 12 afios.

Varios indicadores pueden ayudar a diferenciar si un adolescente ha hecho una apuesta

ocasional o es adicto al juego online:

-Esta irritado si no juega.

-Pide dinero a otras personas.

-Apuesta cuando se siente ansioso o deprimido.
-Cuando pierde dinero, vuelve para “recuperar’.
-Apuesta cada vez mas dinero.

-Miente negando que juegue con frecuencia.
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-Arriesga aspectos importantes de su vida como amistades, estudios por el juego.
-intenta dejarlo, pero es incapaz.

Segun las estadisticas del Observatorio de Adicciones y Consumos Problematicos, el
30% de la poblacién mantiene algun tipo de vinculacién con el juego, y dentro de ese
porcentaje el 95% corresponde a personas que jo hacen recreativamente, 3,5% son

jugadores problematicos y 1,5% compulsivos.

L a difusion del embridn de ludopatia digital se tocaliza en la escuela secundaria, donde
se empiezan a visibilizar a los intermediarios, que son también alumnos, y se los conoce

como "cajeros".

" os adolescentes envian dinero a estos ‘cajeros’, quienes a su vez lo destinan a los
sitios de apuestas. A cambio, los ‘cajeros’ reciben una comision por sus servicios, lo que

puede ser tentador para adolescentes gque buscan ganar dinero facil™.

Las “cajeras’ y “cajeros’, como se hacen llamar, son las y los intermediarios entre los
apostadores y las casas de apuestas, aunque los testimonios indican que prevalecen los

varones.

En muchas ocasiones, los menores apuestan utilizando grupos de WhatsApp en los que
un joven mayor de edad recoge el dinero de los menores y hace las apuestas en los

iocales a pie de calle a cambio de un porcentaje de los beneficios.
L as redes sociales inducen al juego

Los influencers, la farandula y la prédica del juego en las redes sociales constituyen un

motor importante de multiplicacion.
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En el .articulo que firma en el sitio Ciberseguridad Latam, exhorta a la sociedad y las
autoridades a asumir la responsabilidad de "abordar este problema de manera proactiva
y tomar medidas para proteger a los menores de los peligros del juego en linea, la

adiccién tecnologica y la falta de educacion financiera y concientizacion digital”.

Sefiala que "la facilidad de acceso a plataformas de casino y apuestas en linea, junto
con la falta de conciencia sobre los riesgos asociados, ha llevado a que un numero

significativo de nifios y adolescentes estén involucrados en esta actividad”.

Pone como ejemplo de la gravedad de la situacién que "un adolescente admitié haber
comprado un iPhone con las ganancias obtenidas como "cajero’. Para muchos jovenes
-agrega-, la idea de tener su propio dinero, aunque sea producto de apuestas en linea,

es irresistiblemente atractiva”,

Sin embargo, esto sugiere preguntas importantes sobre la formacion de valores
financieros y la percepcién del trabajo y el esfuerzo necesario para ganar dinero de

manera legitima.

En Argentina, no existe regulacién que impida a los menores la participacién en las
apuestas online y, como la informacién esta en manos de los propios operadores del

juego, no se sabe exactamente la magnitud alcanzada.

Hay datos globales que indican que en el pals unos 19 millones de personas juegan

asiduamente, mientras que 7 de cada 100 pueden ser considerados adictos.

Un indicio al respecto lo aporta un estudio de Kantar loope Media, segtin el cual, en
Argentina, durante el 2022, el rubro Juegos de azar es el que mas crecié (281%) en
inversién publicitaria multimedia.
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Se ve claramente en el fL’xtbol, en la camiseta de River Plate esta Codere; en las de Vélez
y Estudiantes de La Plata, el auspiciante es Bplay; mientras que la seleccién nacional se

aseguro el auspicio de Betwarrior.

La sueca Betsson luce en el pecho de las camisetas de Boca y Racing; City Center

aparece en las de Newell's Old Boys y Rosario Central.

La tendencia en América Latina es que el mercado de los juegos de azar online crecera
un 18% en los proéximos seis afios, segun la consuliora internacional Research and
Markets.

Esta enfermedad que describimos es un problema en el que tenemos gue poner el 0jo;
estamos en el tiempo perfecto antes de que estos nifios y adolescentes se conviertan en

su mayoria en adictos; estamos en el momento de poder intervenir con la prevencion.

Por la problematica en cuestion y la gravedad de la situacion, solicito a mis pares

me acomparien con el presente Proyecto de Ley.
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