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PROYECTO DE LEY

EL SENADO Y LA HONORABLE CAMARA DE DIPUTADOS DE LA PROVINCIA DE
BUENOS AIRES SANCIONAN GON FUERZA DE

LEY

ARTICULO 1° Institiyese an todo el territorio de la Provincia de Buenos Aires a la ter-
cera semana de Agosto de cada afio, como “Semana Provincial de la Concientizacion y
Prevencion de la Ciber-ludopatia Juvenil”, con el objeta de contribuir a la sensibilizacion
sobre la tematica, promoviendo la informacion y el debate en diferentes ambitos de so-
cializacion de las y los idvenes.

ARTICULO 2°: Encomiéndase al Poder Ejecutivo provincial, a través de la Direccion
General de Cultura y Educacion, a incorporar dicha fecha al calendario educativo ofi-
cial, con el objeto de realizar actividades y campafias de difusion, informacion y con-
cientizacion dirigida a las y los esiudiantes como a sus familias, sobre las implicancias
de la ciber-ludopatia juvenii, en todas las instituciones, tanto de gestion pablica como
privada, de Nivel Secundario de la Provincia.

ARTICULO 3°: FacUltase al Poder Ejecutivo provincial para disponer en agquellos ambi-
tos de su competencia que tengan implicancia directa sobre la poblacién juvenil de la
Provincia, la implementacion de actividades especificas, en el mismo sentido que el
dispuesto para la comunidad educativa en el articulo 2° de la presente ley.

ARTICULO 4°: Comuniguese al Poder Ejecutivo.
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FUNDAMENTOS

Elevo a consideracién de este honorable cuerpo el presente proyecto de Ley que tiene
por objeto establecer |a tercera semana de agostos de cada afio como “Semana Fro-
vincial de la Concientizacion y Prevencion de la Ciber-ludopatia Juvenil”, en el ambito
de la Provincia de Buenos Aires. Es considerada dicha semana, en relacion a la cele-
bracion en nuestro pals del Dia de la Nifiez, asl como también por ser cercana al 12 de
Agosto, fehca establecida por la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educa-
cion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) come “Dia de la Juventud”. A su vez, era me-
nester contar con una fecha dentro del ciclo lectivo escolar, considerando la necesidad
de que dicha problemaética sea tratada en el ambito escolar y con las vy los jovenes co-
mo protagonistas. El presente proyecto busca afadir herramientas a las ya propuestas
por &l Ejecutivo Provincial, a través de la mesa de trabajo interministerial, asi como a
las iniciativas realizadas por diferentes municipios de la Provincia con la finalidad de
propiciar la realizacion de campafias de difusién, informacion y concientizacion sobre

las implicancias de la problematica de Ia ciber-ludopatia en jovenes.

En los dltimos aflos, y especialmente desde la pandemia de COVID-19, nuestro pais ha
sido testigo del auge de un fenémeno con profundas repercusiones econdmicas, psico-
lbgicas y sociales: el rapido erecimiento de los juegos de azar y las apuestas en linea,
que propician ta compulsion. El acceso inmediato a través de teléfonos méviles (se es-
tima que el 93,9 % de la poblacién de entre 13 a 17 afios utiliza teléfonos celulares”),
combinade con las promociones ofrecidas por las empresas del sector, como créditos o
bonos de bienvenida, facilita la entrada de los j6venes a estas plataformas, L.a promo-
cion de estas apuestas en linea suele estar dirigida a adolescentes y jévenes adultos, a

menudo a través de medios de comunicacion deportivos, figuras publicas, “influencers"

" Institulo Nacional de Estadistica y Censos {(INDEC). Informes Téonicos. Vol. 7, 1° 95 188N 2345-6636 Ciencia y
teenologla. Vol, 7, n* | Acceso y use de ieenologias de la informacion y la comunicacion. BPH Cuarlo irimestre de
2022 ISSN 2545-689X.,
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y redes sociales como YouTube, TikTok e Instagram, o en eventos deportivos de inte-

rées nacional.

Al tratarse de una problematica relativamente novedosa, las estadisticas e informes
oficiales son limitados. Sin embargo, existen varios estudios y encuestas realizadas por
consultoras y ONG's que abordan la tematica, los cuales confirman lo anterior: los ca-
s0s de ludopatia en jovenes aumentaron significativamente eh el tltimo tiempo. Segtin
un estudio realizado en Mayo de 2024 por la consultora Opina Argentina, tres de cada
diez personas en Argentina conoce a alguien en su circulo social que realiza apuestas
on-fine; el 9% de los encuestados admitid participar en apuestas en linea, pero la pro-
porcién de participacion en estas actividades entre los jévenes encuestados es casi el
doble de la media, alcanzando el 16%2. Asimisino, se expresa que la problematica

afecta mas a los varones que a las mujeres.

Por su parte, Marcela Czarny, directora de la ONG Chicos.net (sociacion que promueve
el uso seguro, responsable y creativo de las tecnologias entre nifios y adolescentes),
en el plenario de corisiones entre Prevencion de Adicciones y Control del Narcotrafico,
Accion Social y Salud Publica, Comunicaciones e Informatica y Legislacion Penal del
Congreso de la Nacién indico que “La comunidad de docentes y familias cercana a
nuestra organizacion nos viene alertando con preocupacion sobre el uso de estas pla-
taformas por parte de adolescenies, especialmente varones desde los 15 afios, pero
también desde mas chicos y algunas mujeres (...) Es un uso que esta normalizado en
los grupos de pares de diferentes estratos sociales. Y que es especialmente alentado
desde quienes més admiran, como las instituciones del futbol y algunas celebridades, y
con 1a reiteracion de publicidades constantes y personalizadas”, agregé y aclard: "Si

bien no todas las personas que usan estas aplicaciones desarrollan comportamientos

2 La Nacidn, 30/05/2024. E£1 16% de los jovenes reconoce que realiza apuesias online, segin un esludio de Opina
Argentina, hips//wiww. lanacion.com, ar/sociedad/el- 16-de-los-jovenes-reconoce-que-realiza-apuesias-oniine-segun-
un-estudio-de-opina-argentina-nid30052024/
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adictivos o problematicos, necesitamos prevenir, sensibilizar y concientizar mas sobre

los riesgos de los juegos de apuesta en linea”.

Respecto a las consecuencias posibles, es dable sefialar que las apuestas en finea
pueden tener un impacto negativo significativo en la salud mental de los adolescentes,
sy rendimiento académico y su desarrollo social, Ademas, pueden dar lugar a deudas y

provocar conflictos en el entorno familiar.

Recientemente, el Comité de los Derechos del Nifio de la ONU adoptd 1a Observacion
General N° 25° sobre los derechos de los nifios en el entorno digital. Este documento
representa la concrecion de un cambio de paradigma gue se ha venido gestando a ni-
vel internacional durante algan tiempo. En este contexto, los Estados, tienen la obliga-
cién de efectuar cambios y actualizaciones norrativas y ponerlas en practica. La Ob-

" servacion es explicita en cuanto a la legislacion, ya que indica claramente que los pai-
ses deben revisar, adoptar y actualizar su legislacion nacional para alinearta con las
normas internacionales de derechos humanos. Esto es necesario para asegurar gue el
entorno digital respete los derechos estipulados en la Convencion y los Protocolos Fa-

cultativos correspondientes.

En nuestra Provincia, si bien existen las Leyes provinciales N° 15.079 de regulacién del
juego enlinea y la Ley 15.131 de prevencion y asistencia al juego compulsivo y cada
una ellas, contiene articulos tendientes a la limitacion y prevencion de la ludopatia en
jovenes, es menester, teniendo en cuenta el contexto mencionado, ampliar las lineas

de accion tendientes a la concientizacion sobre los posibles riesgos de los juegos de

* Orpanizacion de las Naciones Unidas (2021}, Comité de los Derechos del Nifio, Observacion general nos, 25
(2021) relativa a los derechos de los nifios en relacion con el entorne digital.

https://dacstore.ohchr org/Sel fServices/FilesHandler.ashxTenu=6QkG1 dU2FPPRICAQhK b7yhsqlkirkK QZLK2ZMSER
FY%62T5 FDVEG"/n2BcAAx34gC78FwvanXGFOkaUVqQkGdNAzTPSRNxUmyCaU SIDCY%2R0d3UDPTV4y05%2
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apuesta en lina, que puede conllevar consecuencias muy negativas, sobre todo consi-

derando que la adolescencia es una etapa particularmente susceptible.

Por su parte, si bien la Ley 15.131 establece el 17 de febrero como el Dia del Juego
Responsable, se reconoce como necesario contar con una fecha gue posibilite el tra-
tamiento de este tema en el marco del calendario escolar, ya que la escuela es el ambi-

to de socializacion y participacion infanto-juvenil por excelencia.

Implementar la tercera semana de agosto como “Semana Provincial de la Concientiza-
cion y Prevencion de la Ciber-ludopatia Juvenil” permitiria involucar activamente a las y
los jbvenes en el debate, reflexion y busugeda de soluciones sobre esta problematica,
asl como también a sus familiares o entorno directo responsable.

Por todas las razones expuestas, solicito a los integrantes de la Honorable Camara de

Diputados me acomparien con su voto para |2 aprobacion del presente provecto de lay.
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