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PROYECTO DE LEY

EL SENADO Y CAMARA DE DIPUTADOS DE LA PROVINCIA DE BUENOS AIRES
SANCIONAN CON FUERZA DE

LEY

ARTICULO 1°.- Modificase el art. 160 de la Ley N° 15.079, el cual quedara redactado
de la siguiente manera:

Queda prohibida la publicidad, patrocinio o promocion, bajo cualquier forma,
de los juegos “on line" regulados en el presente Titulo.

Esta prohibicion se hard extensiva a la publicidad o promocion de los
operadores de los juegos.

Bajo ninguna circunstancia, la Autoridad de Aplicacion podra otorgar una

autorizacién que signifique una excepcion a esta prohibicion.

ARTICULO 2°.- Comuniquese al Poder Ejecutivo.
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FUNDAMENTOS

Estamos presenciando el surgimiento de una nueva pandemia que afecta a nuestro
pais: la ludopatia. Este trastorno, también conocido como juego patoldgico, es
definido por el DSM-V (Quinto Manua! Diagnéstico y Estadistico de los Trastornos
Mentales) como un comportamiento problematico, persistente y recurrente gue
provoca un deterioro o malestar clinicamente significativo, con efectos negativos en
la salud mental, las relaciones sociales y la estabilidad econémica de quienes lo
padecen. La provincia de Buenos Aires, al igual que el resto del pais, ha sido testigo

de este fendmeno.

Durante los afios 2020-2021, comenz6 un crecimiento exponencial de las apuestas
en linea, directamente asociado al aislamiento decretado por el gobierno nacional
durante la pandemia de COVID-19. Las familias estaban confinadas en sus hogares,
y los nifios tenian un contacto constante con internet para poder aprender y tambien
divertirse. En ese contexto, estuvieron expuestos durante un large tiempo a
publicidades no reguladas sobre apuestas de toda Indole, lo que derivé en una nueva
forma de adiccion al juego: la ludopatia online. Los nifios y adolescentes, al estar en
pleno proceso de desarrollo cognitivo, son mas vulnerables a adquirir conductas de
juego patolégico, siendo esta poblacién la mas afectada. Como consecuencia, se ha
observado una disminucion en su rendimiento académico, el deterioro de sus
relaciones interpersonales, problemas econémicos y un impacto directo en su salud

mental, con un aumento en los niveles de ansiedad e incluso depresion.

La falta de una regulacién efectiva de la publicidad de juegos de azary apuestas en
linea ha permitido que estas actividades crezcan de manera descontrolada. Las
agresivas estrategias de marketing de las plataformas, que prometen ganancias
faciles y rapidas (atentando directamente contra valores como el esfuerzoy el mérito),
son cruciales para atraer a nuevos apostadores, principalmente jévenes que, en

muchos casos, no son conscientes de los verdaderos riesgos de apostar.
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Entre los principales promotores se encuentran los influencers, las redes sociales y
los clubes deportivos con sus patrocinadores, que generan una nocién erronea de
que el juego es una actividad inofensiva de ocio. Es preocupante también el acceso
irrestricto y constante que tienen los menores a estas plataformas, donde, por

ejemplo, utilizan los datos y las tarjetas

de crédito de sus padres o de algun adulto para jugar, sin que se realice ningun tipo

de verificacién biométrica o de mayoria de edad.

Para ilustrar hasta qué punto puede liegar la adiccion, la periodista Candela Toledo
del Diario Clarin publico el 26 de abril de 20241 el caso de un adolescente de 14 afios
que, después de vender todas sus pertenencias y apostar todos los ahorros de su
madre jugando online al Blackjack y a la ruleta, decidi6 quitarse |a vida. Este caso es
solo un ejemplo del flagelo que sufren miles de familias bonaerenses y pone de

manifiesto la urgente necesidad de regular su publicidad.

Las estadisticas son alarmantes. El Opservatorio de Adicciones y Consumos
Problematicos de la Defensoria del Pueblo de 1a Provincia de Buenos Aires realizé un
estudio en el que encontré que el 30% de los argentinos esta vinculado al juego, de
los cuales un 3,5% son jugadores problematicos y un 1,5% son jugadores
compulsivos. Estos nimeros evidencian la magnitud del problema y la necesidad

impostergable de abordarlo.

Por todo esto, resulta primordial prohibir la publicidad, patrocinio o promocion, bajo
cualquier forma de los juegos “online’y @ la publicidad y promoci6n de los operadores
de juego.

Con estas medidas, buscamos prevenir, proteger y asistir a la poblacion ante las

consecuencias generadas por la ludopatia. Consideramos que, si bien estas acciones

1 https:l/www‘clarin.com/sociedadladiccion-iueqo—chicos—‘l4~qas%o-ahorros«mama-poder-apostar-
intento-suicidarse 0 mckizun8xM.himl




EXPTE. D 2977 f24-25

Honorable Cémara de Diputados
Provincia de Buenos Aires

no constituyen una solucion definitiva al trastorno, representan un paso fundamental

para la proteccion de los bonaerenses.

Por las razones expuestas, solicito a mis pares que acompafien con su voto favorable

la presente iniciativa.
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