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PROYECTO DE LEY

EL SENADO Y LA HONORABLE CAMARA DE DIPUTADOS DE LA PROVINCIA DE
BUENQOS AIRES SANCIONAN CON FUERZA DE

LEY

ARTICULO 1°: Objeto. La presente ley tiene por objeto garantizar el acceso a entornos
digitales seguros, saludables y responsables, teniendo en miras la prevencion del
consumo problematico de plataformas de juego.

ARTICULO 2°: Medida de bloqueo. Para dar cumplimiento al objeto de la presente
Ley, el Estado Provincial restringira el acceso, uso y funcionamiento de plataformas de

juegos de azar y apuestas en linea en toda la infraestructura de conectividad digital
(redes Wi-Fi y cableadas).

ARTICULO 3°: Principios. La presente ley se fundamenta en los siguientes principios:
a) La promocion del bienestar psicofisico y la salud publica de los habitantes.

b) El resguardo del interés superior del nifio y el adolescente en el entorno digital.

c) El fomento de valores éticos vinbuiados al esfuerzo, la educacion y él trabajo.

d) El uso pedagégico y productivo de las Tecnologfas de la Informacién vy
Comunicacion.

SABRINA SABAT

Diputada Provinclel

Honarable Cdmara de Diputados
de In Pcia. da Busnos Alres
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ARTICULO 4°: Ambito de Aplicacion. Las disposiciones de la presente ley seran de

cumplimiento obligatorio en:

a) Establecimientos educativos de todos los niveles y modalidades, tanio de gestion

publica como de gestion privada.

b) Edificios y dependencias administrativas, centros de salud, hospitales, delegaciones

de seguridad y toda ofra reparticion dependiente de los Poderes del Estado Provincial.
¢) Organismos descentralizados y entes autarquicos.
d) Espacios publicos que cuenten con redes de conectividad estatal.

ARTICULO 5°; Definiciones. A los efectos de esta ley, se entiende por:

a) Juegos de apuestas en linea: Aquellos realizados a través de medios electrénicos
donde se arriesguen cantidades de dinero o valores evaluables sobre resultados

inciertos, excluyendo juegos de mera habilidad o entretenimiento sin transacciones
monetarias.

b) Infraestructura de conectividad: Equipos, cableado, sefiales y servicios de enlace

provistos para el acceso a internet.

ARTICULO 6° Implementacién Técnica. El Poder Ejecutivo, a través de los

organismos que correspondan, deberd implementar sistemas de filtrado de contenido



EXPTE. D- 1655 26-2/

‘en;n

Prvvincia do WBuonos Slires o de o Memart 202:5 verdod s o st
. fio de la Memorta por la Verdad v fa justicia
C%/)mrmdda %Jé/mam Q/@ @%&(M@ 50 Aftos - Nunca Mds

permanentes, definitivos y actualizables para asegurar la restriccién efectiva
establecida en el Articulo 2°.

ARTICULO 7°: Modificacion de la Ley N° 13.688. Incorp6rese como inciso al articulo
16 de la Ley N° 13.688 -Ley Provincial de Educacion- el siguiente texto:

"Inciso) Garantizar entornos digitales protegidos en los establecimientos educativos,
asegurando el blogueo técnico y definitivo de plataformas de apuestas y juegos de azar
en linea en sus redes de conectividad institucional.”

ARTICULO 8°: Educacién y Concientizacién. La Autoridad de Aplicacion desarrollara

programas de alfabetizacion digital y campafias de concientizacién sobre los riesgos de
la ciberludopatia. "

ARTICULO 10: Presupuesto. Autorfzase al Poder Ejecutivo a realizar las

adecuaciones presupuestarias necesarias para el cumplimiento de los fines de la
presente ley.

ARTICULO 11: Comuniquese al Poder Ejecutivo.
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MARTIN A ROZAS
Diputado

Prasldants Bloque Unidry Liberiad
H.0. Diputados Pcia, do Be, As,
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FUNDAMENTOS

Sr. Presidente:

La presente iniciativa legislativa tiene como finalidad primordial proteger la integridad
psiquica y el bienestar socioeconémico de los ciudadanos de la Provincia de Buenos
Aires, con especial énfasis en nuestras nifieces y adolescencias, frente al avance
descontrolado de la ciberludopatia vy los juegos de azar en el entorno digital.

Estamos asistiendo a una fransformacién drastica de los consumos problematicos. El
juego de azar ya no requiere de la presencia fisica en un casino o agencia de loteria;
hoy, cualquier dispositivo con acceso a internet se convierte en una sala de juegos
abierta las 24 horas del dia. Esta ubicuidad ha permeado las fronteras de las
fnstituciones que deben ser espacios de cuidado y aprendizaje, como son nuestras
escuelas y oficinas de la administracion publica.

Segln la OMS, la ludopatia es una conducta adictiva definida por un patrén de juego
persistente o recurrente, ya sea online o fisico. Se caracteriza por falta de control sobre

el juego, prioridad creciente sobre otros intereses y escalada a pesar de consecuencias
negativas.

Los datos proporcionados por el Observatorio de Adicciones y Consumos
Problematicos de la Defensoria del Pueblo bonaerense son contundentes: “‘mas del
12% de los jovenes entre 15 y 24 afios han incursionado en las apuestas online”. Esta

cifra no solo refleja un habito de consumo, sino que es el sintoma de una problematica
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mayor que afecta el rendimiento escolar, genera deudas entre pares y produce cuadros

de ansiedad y depresion en una etapa critica del desarrollo humanao,

El Estado Provincial no puede ser facilitador, ni siquiera por omision, de esta actividad.
Resulta contradictorio que, mientras se destinan recursos publicos a la prevencion de
las adicciones, las redes Wi-Fi de las escuelas y dependencias administrativas
permitan el acceso irrestricto a plataformas que fomentan el juego compulsivo. La
infraestructura de conectividad del Estado debe estar al servicio de la educacion, el
trabajo y el acceso a la informacién publica, y no ser el vehiculo para el desarrollo de
conductas contrarias a la salud mental de las personas.

Desde una perspectiva juridica, este proyecto se encuadra en el Articulo 36 de la
Constitucion de la Provincia de Buenos Aires, que establece el deber del Estado de
velar por la salud y la proteccion de la nifiez y la juventud. Asimismo, responde al
interés superior del nifio consagrado en tratados internacionales con jerarquia
constitucional y en la Ley Nacional N° 26.061.

Es importante destacar que existen antecedentes que abordan la tematica por parte de!
Gobierno provincial. Cabe mencionar el Decreto N° 2002/24 por el que se crea la Mesa
Interministerial para la Prevencién y Tratamiento del Juego Compulsivo Problematico
Adolescente. Sin embargo, la importancia de la situacion exige que esta medida no
dependa de la discrecionalidad de una gestion administrativa, sino que sea establecida
por ley como una politica de Estado.
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La modificacién que se propone al articulo 16 de la Ley N° 13.688 busca saldar un
vacio legal, otorgando a las autoridades educativas la herramienta normativa necesaria

para exigir un entorno digital seguro tanto en la educacion publica como en la privada.

En el sector privado, asociaciones como AIEPA ya han alertado sobre la naturalizacién

del juego entre los jovenes, lo que justifica la extension de esta obligacion a todo el
sistema educativo.

Por todo lo expuesto, solicito a mis pares que acompafien con su voto la presente
iniciativa.

MARTIN A, ROZKS
Diputado

Pragldante Bloque Unién'y Liberiad

H.G. Diputados Pcia, da Bs, As,




