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.PROYECTO DE LEY

El Senado y la Honorable Camara de Diputados de la Provincia de Buenos Aires,
sancionan con fuerza;

Ley.

“PROGRAMA PROVINCIAL DE PREVENCION DE LUDOPATIA INFANTIL Y
ADOLESCENTE”

ARTICULO 1% Objeto. Créase el Programa Provincial de Prevencion de Ludopatia
Infantil y Adolescente en Entornos Digitales en el territorio de la Provincia de Buenos
Aires, con el objeto de promover y concientizar y disefiar el abordaje integral de la
ludopatia online en el 4mbito educativo, destinado a los estudiantes de Educacién
Primaria y la Educacién Secundaria.

ARTICULO 2°: Alcance, La presente Ley alcanza a todas las unidades educativas
publicas, de gestién estatal y de gestién privada, dependientes de la Direccién
General de Culfura y Educacidn, en los niveles de educacién primaria y secundaria
del sistema educativo provincial, de conformidad con la ley 13.688.

ARTICULO 3°. Definicién, A los efectos de la presente ley, se entiende como
ludopatia online a la conducta que denota la obsesién y compulsién problematica
por jugar y apostar, valiéndose para ello de herramientas online, en interés por los
premios que habitualmente prometen los juegos de azar u otros similares generando
un comportamiento compulsivo y dependencia.

ARTICULO 4°, Lineamientos bdsicos. Factltese a la Autoridad de Aplicacién, a:

a. Disefiar y crear el plan de implementacion del Programa Provincial de Prevencién
de la Ludopatia Online en el Ambito Educativo.

b. Sensibilizar y concientizar a los estudiantes sobre qué es la ludopatfa en sus
distintas modalidades y el impacto que tiene en la vida de las personas.

¢. Abordar la problemética desde una perspectiva integral, considerando el impulso
al juego, la dependencia que se genera, la condicién socioecondmica y la estructura
familiar de cada estudiante,
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docente de las escuelas, a los fines de garantizar una correcta gestion de las >

situaciones particulares.

ARTICULO 5° Obligatoriedad. Se aseguran la realizacién obligatoria, a lo largo del
calendario escolar anual, de acciones educativas sisteméticas en las instituciones
educativas alcanzadas por la presente ley, para el cumplimiento del Programa
Provincial de Prevencién de Ludopatia Infantil y Adolescente. Cada comunidad
educativa incluird en el proceso de elaboraciéon de su proyecto institucional, la
adaptacion de las propuestas a su contexto sociocultural.

ARTICULO 6° Criterios curriculares. La Autoridad de Aplicacién establece los
criterios curriculares basicos del Programa Provincial de Prevencion de Ludopatia
Infantil y Adolescente, de modo tal que se respeten y articulen los programas y
actividades en las distintas instituciones educativas.

ARTICULO 7° Designacién. El Bjecutivo Provincial designaré la Autoridad de
Aplicacion de lIa presente ley.

ARTICULO 8° El Poder Ejecutivo procederd a la reglamentacién de la presente
dentro de los sesenta (60} dias contados a partir de su promulgacion.
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MARTIN A, ROZAS
Diputado

H, Cimura do Diputados P, do Ba. As.

ARTICULO 16°: Comuniquese al Poder Ejecutivo.
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FUNDAMENTOQS:

Sr. Presidente:

La presente iniciativa tiene por objeto la creacion del Programa Provincial de
“Prevencion de Ludopatia Infantil y Adolescente” en Entornos Digitales en el
territorio de la Provincia de Buenos Aires, con el objeto de promover y concientizar
y disefiar el abordaje integral de la ludopatia online en el ambito educativo,
destinado alos estudiantes de Educacién Primaria y la Educacién Secundaria.

El avance de las apuestas deportivas, los casinos online y las loterfas virtuales
entre los adolescentes, y la dependencia y la compulsion que genera este
comportamiento, constituye una nueva realidad que se ha instalado entre nuestros
adolescentes, y sobre todo ha sido identificada en el nivel medio de educacion, '
situacion que, sin mas, amerita abordaje mediante herramientas institucionales como
las que se proponen en virtud de la presente.

Para la Organizaciéon Mundial de la Salud (OMS) la ludopatia es una
enfermedad clasificada en el CIE-10 dentro de los trastornos de los hébitos y del
control de los impulsos, es decir que se considera la ludopatia o juego patoldgico
como un trastorno adictivo relacionado con sustancias.

La indeseada tendencia hacia la ludopatia que esta creciendo entre nuestros
jovenes, se constituye en una problematica actual que amerita sin mas una inmediata
respuesta institucional y en consecuencia, entendemos oportuno y conveniente,
avanzar con la implementacién de un Programa Provincial de Prevencién de
Ludopatia Infantil y Adolescente, en el ambito educativo de la provincia de Buenos
Aires, pues consideramos que nuestras escuelas deben ser un lugar de cuidado, de
contencion y de aprendizaje.

Existen estadisticas sobre el tema que grafican el escenario. En 2023 se observé
una explosion de casos en adolescentes, segtin una encuesta de IBOPE que abarcé a
10 mil personas, En ese relevamiento, el 8,3% afirmé haber apostado en linea alguna
vez. Otras conclusiones que arrojé aquel estudio fueron que el 12,5% de los
apostadores son jévenes y adolescentes de entre 15 y 24 afios; y que las apuestas
online estin mas concentradas en el Area Metropolitana de Buenos Aires
(alcanzando el 9,1%) y en estratos socioecondmicos bajos, siendo las opciones més
elegidas Jos juegos tipo casino, flitbol y bingo.

Es dable remarcar que conforme legislacion vigente en la materia, en el
territorio argentino no esta permitido que los chicos menores de 18 afios participen
en apuestas. Sin embargo, muchos suelen falsear datos para hacerlo en sitios de
apuestas virtuales, a las que, por cierto, puede acceder cualquier persona. Estos sitios
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posibilitan, el acceso a un niimero ndeterminado de habitantes de la provincia dez -

Buenos Aires, entre ellos a menores de edad, a juegos, apuestas y/o sorteos realizados
en flagrante violacién al marco normativo correspondiente a los juegos de azar que
se comercializan en el territorio provincial y el resto del pais. Urge entonces la
imperiosa necesidad de impulsar medidas como las propuestas y en general de todas
aquellas acciones institucionales tendientes e generar conciencia y prevenir la
ludopatia.

Por tanto, dado el vertiginoso crecimiento de las apuestas online en nuestro
pais no sélo es necesario hacer mas efectivo el control del Estado ante la proliferacién
de las plataformas ilegales, sino también avanzar en un marco normativo acorde a
los desafios del presente, en consonancia con disposiciones aplicadas en distintos
paises que lograron avances significativos en lo que hace a la prevencién y al
tratamiento del juego compulsivo y problematico.

Los juegos de apuestas online son perjudiciales para nifios, nifias y
adolescentes debido a su potencial para la adiccidn, los problemas financieros, el
impacto en el rendimiento académico y laboral, los problemas de salud mental y los
riesgos de seguridad asociados. Es importante que sean conscientes de estos riesgos
y cuenten con el apoyo necesario para evitar caer en habitos de juego perjudiciales.

En suma, el abordaje debe ser integral por parte del estado provincial, Es
imperioso prevenir en la escalada de un peligro significativo para la salud mental de
nifios, y adolescentes, con consecuencias negativas en su bienestar emocional y
social, por ello es necesaria y urgente la implementacion de medidas preventivas en
el dmbito educativo y que se implemente las herramientas necesarias a tal fin.

Por los argumentos arriba expuestos, solicitamos a nuestros pares nhos
acompafien en la aprobacion del presente Proyecto de Ley.
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