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PROYECTO DE LEY

EL SENADO Y LA HONORABLE CAMARA DE DIPUTADOS DE LA
PROVINCIA DE BUENOS AIRES SANCIONAN CON FUERZA DE

LEY

ARTICULO 1°: Objeto. La presente tiene como fin regular la publicidad y promocion de
los juegos de azar y apuestas en linea; a los fines de la prevencion, proteccion y
asistencia de la poblacién, con especial énfasis en los nifios y adolescentes, ante los
dafios que produce la ludopatiay las diversas patologfas asociadas al juego de apuestas.

ARTICULO 2°: Objetivos. Son objetivos de la presente ley:

a) prevenir el juego de azary de apuestas patoldgico dentro del territorio de la provincia
de Buenos Aires;

b) prevenir las conductas adictivas y concientizar a la poblacion sobre sus
consecuencias;

c) eliminar Ja exposicién de las nifas, nifios y adolescentes a los efectos nocivos
pravocados por dichas conductas; vy,

d) salvaguardar los derechos de los participantes en los juegos de azar y apuestas en
linea.

ARTICULO 3°: Sustittiyase el articuto 160 de la Ley N° 15.073 por el siguiente:
“ARTICULO 160. Queda prohibida:

a) la publicidad no dirigida promocionando los juegos de azar, de apuestas y de
prondsticos deportivos en linea a través de internet, por medio de plataformas de
medios o redes sociales, de carteleria en la via publica o en espacios privados de uso
ptiblico, de medios de difusién grdfica y audiovisual, o de cualquier otro formato, medio
o plataforma de difusién. En cuanto a las redes sociales, rediere también a las cuentas,
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de cualquier plataforma, tanto de personas juridicas como fisicas, es decif, incluye
también cuentas personales de los denominados influencers;

b) los bonos de bienvenida o cualquier otro tipo de accion directa o indirecta de
fidelizacion, de juegos de azary apuestas en linea como estrategia publicitaria; y

¢) la promocién y el patrocinio de pronésticos deportivos, realizadas por los operadores
de juegos de azary apuestas en linea, tanto en Ja indumentaria utilizada por deportistas
como en los campas de juego y estadios en los que desarrollan su actividad,

ARTICULO 160bis: Queda exceptuada de lo dispuesto en el articulo anterior de esta
norma, la publicidad dirigida a través de internet y el correo electronico directo, bajo
las siguientes condiciones:

a) la publicidad debe mostrarse a personas mayores de edad; y,

b) toda persona debe prestar consentimiento antes de ser expuesta a anuncios
publicitarios.”

ARTICULO 3°: Sustittiyase el articulo 169 de la Ley N° 15.079 por el siguiente:
“ARTICULO 169. Constituyen infracciones:

a) La participacion de los titulares significativos de Ja propia empresa de juego, su
personal directivo, y empleados directamente involucrados en el desarrollo de los
juegos, asi como sus coényuges, ascendientes y descendientes en primer grado, en los
juegos que gestionen o exploten aquéllos.

b)Los incumplimientos de las obligaciones contenidas en este Titulo y su
reglamentacion.

¢) El incumplimiento de los requisitos y condiciones establecidos respecto del titulo
habilitante.

d) Permitir el acceso a la actividad de juego de las personas que Jo tienen prohjbido,
tales como los menores de edad y fuddpatas.

e) La concesidn de préstamos o cualquier otra modalidad de crédito a los participantes.
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f) No exhibir al piblico los documentos acreditativos de la autorizacion, o licencia.

g) La organizacién, celebracidn o explotacion de las actividades incluidas en el ambito

de aplicacidn de este Titulo, ejercidas con modificaciones sustanciales a las condiciones
bajo las cuales fueron otorgadas.

h) La cesién del titulo habilitante sin autorizacion.

i) La obstruccién, resistencia o excusa o la funcién de inspeccion y control, asi como la
ocultacion o destruccion de documentos.

j) El incumplimiento de las prohibiciones en cuanto a la regulacion de la publicidad y
promocién contenidos en los articulos 160 y 160bis de fa prﬁﬁente Ley.”
A

ARTICULO 4°: Comuniquese al Poder Ejecutivo. f”#
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FUNDAMENTOS

En los dltimos afios, pandemia mediante, el universo de los juegos de azary las
apuestas en linea han experimentado un aumento significativo en Argentina, y junto
con ello, ha surgido una preocupacion creciente sobre el impacto en los jovenes y el
riesgo de desarrollar ludopatia.

la accesibilidad a través de dispositivos méviles y la publicidad agresiva han
contribuido a que los jévenes sean un segmento cada vez mas vulnerable a los
prohlemas relacionados con el juego, asimismo, muchos jovenes ven el juego como una
forma répida de ganar dinero o como una actividad socialmente aceptada vy
emocionante.

Paradéjicamente, la promocién de estas apuestas en linea suele estar dirigida a
adolescentes y jévenes adultos, a menudo a través de medios de comunicacidn
deportivos, figuras pablicas, "influencers" y en redes sociales como YouTube, TikTok e
Instagram, asi como en eventos deportivos de interés nacional.

Al tratarse de una problemética relativamente novedosa, las estadisticas e
informes oficiales son limitados. Sin embargo, existen varios estudios y encuestas
realizadas por consultoras y ONG’s que abordan la tematica, los cuales confirman lo
anterior: los casos de ludopatia en jévenes aumentaron significativamente en el dlitimo
tiempo. Segun un estudio realizado en Mayo de 2024 por la consultora Opina
Argentina, tres de cada diez personas en Argentina conoce a alguien en su circuio social
que realiza apuestas on-line: el 9% de los encuestados admitid participar en apuestas
en linea, pero la proporcién de participacidn en estas actividades entre los jovenes
encuestados es casi el doble de la media, alcanzando el 16%1.

En términos establecidos por ia Ley Nacionai de Salud Mental N® 26.657 y la Ley
Provincial N° 14.580, se denomina consumo problemédtico cuando implica para la.
persona riesgo de padecer adiccion y juego compulsivo cuando se instala la ludopatia.

' La Nacidn, 30/05/2024, El 156% de los jovenes reconoce que realiza apuestas online, segiin un estudio de Opina
Argentina. httpb /iwww.lanacion.com.ar/sociedad/el-16-de-los-jovenes-reconace-que-realiza-apuestas- -online-
segun-un-estudio-de-opina-argentina-nid30052024/
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Una actividad se vuelve una adiccién cuando se pierde la capacidad de “decidir si se
consume o no cierto objeto o actividad”. Cuando esto sucede, se accede a ese objeto 0
actividad adictiva en forma impulsiva y comienza a ser un factor de sufrimiento tanto
para la persona como para su entorno. Considerando lo anterior, es claro que el
consumoa de las apuestas en I{nea, deportivas o de otro tipo, pueden llevar a un tipo de
consumo problemético o ludopatia; sobre todo, en adolescentes, quienes se
encuentran en una etapa de mayor susceptibilidad por encontrarse alin en desarrollo
psiquico, fisica y emocional. En este sentido, las consecuencias posibles del consumo
problematico de las apuestas en Iinea pueden ser altamente negativas en la salud
mental de los adolescentes, su rendimiento académico y su desarrollo social. Ademas,
pueden dar lugar a deudas y provocar conflictos en el entorno familiar.

Las empresas de juego en linea, que conocen perfectamente posibilidades que
ofrece el mercado, las redes sociales y el andlisis del comportamiento de los usuarios,
despliegan diferentes lineas de accion en técnicas de marketing, que pueden afectar de
manera muy negativa a la poblacién juvenil,

En nuestra Provincia, si bien existen las Leyes provinciales N° 15.079 de regulacion
del juego en lineayla Ley 15.131 de prevencién y asistencia al juego compulsivo y cada
una ellas, contiene articulos tendientes a la limitacidn y prevencion de la ludopatia en
j6venes, asi como a la regulacion de la publicidad; es menester, teniendo en cuenta el
contexto mencionado, ampliar las lineas de accion y defimitar mas claramente las
posibilidades en cuanto a la difusion, promocién y publicidad de los juegos de azary
apuestas en linea, para evitar que mas adolescentes se vean afectados negativamente
por esta problematica.

Es por todo ello, que solicito a los integrantes de la Honorable Gamara de Diputados
me acompafien con su voto para la aprobacion del presente prfﬂecto de ley.

/

D .
ey lagredie
Blegue Unltn porla Palie
ML Dipdzdon Pds, do Ba, As.



