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PROYECTO DE LEY

EL SENADO Y CAMARA DE DIPUTADOS DE LA PROVINCIA DE BUENOS
AIRES SANCIONAN CON FUERZA DE

LEY

ARTICULO 1°: Incorporese a la Ley N° 13,688, dentro del titulo 1 "La Estructura

del Sistema Educativo”, el siguiente Capitulo:

CAPITULO XIV Bis
EDUCACION EN TECNOLOGIAS EMERGENTES E INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

ARTICULO 45 Bis- La educacién en tecnologias emergentes e inteligencia
artificial es 'a modalidad de todos los niveles educatives del sistema educativo
provincial que tiene por finalidad garantizar el acceso progresivo, equitativo y de
calidad a saberes vinculados con la programacion, el pensamiento
computacional, la automatizacion, la robdtica, la inteligencia artificial, la
tecnologia blockchain y la internet de las cosas, promoviendo la aifabetizacion
digital, el desarrolio del pensamiento idgico, la resoiucion de problemas, la
creatividad tecnolagica v la participacidn activa en una sociedad cada vez mas

atravesada por tecnologias disruptivas.

Son sus objetivos y funciones:
a. Incorporar propuestas curriculares de calidad en tecnologias emergentes,
con enfoque progresivo, interdisciplinario y contextualizado.
b. Promover el desarrollo de capacidades que favorezcan la inclusion digital,
la continuidad de estudios en areas cientifico-tecnolégicas y la insercion

en empleos de calidad.
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c. Estimular el pensamiento critico, ético y autonomo frente al uso vy
desarrollc de tecnologias.

d. Articular con programas y contenidos educativos digitales y gratuitos, y
con instituciones del sistema cientifico, tecnologico y productivo.

e. Impulsar la formacion inicial y continua de docentes, garantizando el
acceso a capacitaciones actualizadas y materiales pedagobgicos
pertinentes.

f. Fomentar la participacion de estudiantes en propuestas especificas y
optativas, que les permitan profundizar conocimientos y habilidades en
estas disciplinas.

g. Garantizar condiciones de conectividad y equipamiento adecuado en las
instituciones educativas de gestién estatal, conforme los recursos

existentes y sin requerir estructuras nuevas.

ARTICULO 2°: Modifiquese el articulo 24 de la Ley N° 13.688, el cual quedara

redactado de la siguiente manera:

"L a estructura del Sistema Educativo Provincial comprende cuatro (4) Niveles -
la Educacion Inicial, la Educacién Primaria, la Educacién Secundaria y la
Educacion Superior- dentro de los términos fijados por la Ley de Educacion
Nacional, en los Ambitos Rurales continentales y de islas, Urbanos, de Contextos
de Encierro, Virtuales, Domiciliarios y Hospitalarios. De acuerdo con los términos
del articulo 17° de la ley 26206 de Educacion Nacional, la Provincia define como
Modalidades a: la FEducacion Técnico-Profesional; la Educacion Artistica; la
Educacion Especial; la Educacion Permanente de Jovenes, Adultos, Adultos
Mayores y Formacidon Profesional; la Educacion Intercultural, la Educacion
Fisica; la Educacion Ambiental; la Educacién en Tecnologias Emergentes e
Inteligencia Artificial y a Psicologia Comunitaria y Pedagogia Social. Los
responsables de los Niveles y Modalidades conformaran un equipo pedagogico

coordinado por la Subsecretaria de Educacion.”
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ARTICULO 3°: Comuniguese al Poder Ejecutivo.
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FUNDAMENTOS

El presente proyecto de ley tiene como objeto incorporar a la Ley Provincial de
Educacion N° 13.688 un capitulo que establezca, con caracter transversal y
progresivo, la ensefianza de tecnologias emergentes e inteligencia artificial en el
sistema educativo bonaerense, garantizando su presencia como modalidad en
todos los niveles educativos.

Nos encontramos inmersos en una era de transformacion tecnolégica acelerada,
en la gue la inteligencia artificial, la automatizacion, la programacion, el analisis
de datos y la digitalizacién reconfiguran las formas de producir, trabajar,
comunicarse y participar. Esta nueva realidad exige gue el sistema educativo se
anticipe y prepare a los estudiantes no sélo con habilidades técnicas, sino
también con capacidades criticas, éticas y creativas para desenvolverse con
autonomia y responsabilidac.

En este sentido, la ensefianza de programacion, pensamiento computacional y
tecnologias emergentes no puede seguir librada a iniciativas aisladas o
discrecionales: debe institucionalizarse como una modalidad transversal, con
objetivos y funciones propios, gue atraviese de manera progresiva todos los
niveles del sistema educativo. E! proyecto propone una implementacion gradual
y modular, con foco en los niveles primario y secundario, sin generar niuevas
estructuras ni partidas presupuestarias adicionales. Se apoya en la articulacion
con programas existentes, contenidos educativos digitales de libre accesoc y
alianzas con universidades, organismos técnicos y el sector productivo.

La incorporacién de estas disciplinas no sélo contribuye al desarrollo de
competencias digitales, sino gque también potencia la capacidad de resolucion de
problemas, el razonamiento l6gico, la creatividad y la comprension critica de los
entornos tecnologicos. Formar estudiantes con estas herramientas es clave para
construir una sociedad mas inclusiva, auténoma y preparada para los desafios
del siglo XXI.

Numerosos paises y organismos internacionales han sefnalado la necesidad de

incorporar estos saberes desde edades tempranas. Del mismo modo, en
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Estados Unidos mas de 250 CEOs de empresas tecnoldgicas solicitaron en 2025
que la ensefianza de programacion e inteligencia artificial sea obligatoria en
todas las escuelas, reconociendo su valor estratégico para el desarrollo
economico, la equidad social y {a soberania digital.

A nivel nacional, tante el Plan Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacion 2030
(Ley N° 27.738) como el Programa PaidelA -lanzado en 2025 por el Ministerio de
Capital Humano para incorporar el pensamiento computacional y el uso
pedagdgico de la inteligencia artificial en los niveles primario y secundario-
reconocen la necesidad de formar ciudadanos digitales pienos. Sin embargo,
aun persisten desigualdades estructurales en el acceso a estos saberes, tanto
por razones geogréficas, como socioeconomicas y de infraestructura.

Este proyecto busca reducir esa brecha, institucionalizando una modalidad que
articule de manera transversal y especifica el abordaje de las tecnologias
emergentes, y promueva no solo la alfabetizacion digital, sino también el
pensamiento auténomo v la produccion de conocimiento.

Asimismo, se contempla el fortalecimiento de la formacion docente, la
produccién de materiales pedagogicos adecuados v la garantia de condiciones
materiales para su implementacién, todo dentro de margenes razonables de
gestion v sin expansion presupuestaria. Esta politica se proyecta como una
herramienta con impacto educativo, pero también productivo, social y cultural.
Por todas estas razones, este proyecto busca sentar las bases normativas de
una politica educativa moderma, realista y necesaria, gue no solo mira el
presente, sino que prepara a las nuevas generaciones para ser protagonistas del
futuro.

Por todo lo expuesto, solicito a mis pares acompafiar con su voto el presente

proyecto de ley.

¥Biog SPRO
(']
.G, Dipulaco Poia, e B Ax,



